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RESUMO

O presente artigo discute as mudangas no cenario da escola frente a midiatizagdo cada vez mais precoce desde a
infancia. Com as novas tecnologias de informacao e comunicagdo, hd uma urgéncia na reformulagao de curriculos,
dos projetos pedagogicos e da identidade do professor. O trabalho pretende refletir como o discurso da inovagao
¢ incorporado a educacdo de maneira pouco critica, numa espécie de louvacao a tecnologia e subordinagdo ao
mercado. A discussdo revisa alguns conceitos forjados por Gutierrez, Papert, Tapscott, Postman, Buckingham e
Prensky, a fim de estabelecer um eixo tedrico do qual parte a reflexdo que se propde.
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INTRODUCAO

A crianga hoje nasce e cresce num ambiente circundado por tecnologia digital. Com isso, a escola iluminista
perde o primado do saber para outros agentes de socializacdo, como as novas midias e seu potencial educativo.

O mundo tecnocomunicativo rompe com o padrao de contribui¢des indiretas das revolugdes industriais
passadas. E esta (in)diretamente vinculado as questdes da educacgdo, na aquisi¢do, organizag¢do e transmissao
de informagdes. Trata-se da primeira revolugdo socioecondmica da histdria a oferecer tecnologias diretamente
ligadas ao processo de ensino-aprendizagem.

Compreender o processo de midiatizagdo como a articulagdo da vida do individuo aos dispositivos da midia
possibilita o reconhecimento de que, hoje, a producao do discurso educativo formal ndo adquire entendimento ou
sentido fora da ambiéncia desse campo social midiatico, tornando-se um grande desafio aos docentes.

Resgatando o pensamento de Foucault, que diz que “todo sistema de educagdo ¢ uma maneira politica de
manter ou de modificar a apropriagdo dos discursos [...]” (2009, p.44), entendemos que neste periodo existe um
movimento que parece atualizar ou ritualizar o discurso da Educac¢do e que aspira transformar o dogmatismo do
sistema tradicional num modelo moderno, inovador, sintonizado com geracdes cada vez mais conectadas.

Entre um utopismo visionario € um pessimismo tecnofobico, a questao que se impde é: como incorporar
novas linguagens numa dindmica propedéutica, ancorada num tradicional modelo educacional?

Muitos defendem a tese de que a escola precisa evoluir junto com a sociedade, de modo a antecipar e até
inspirar transformacdes culturais, isso quer dizer que o ambiente escolar precisa estar em perfeita harmonia com
o mundo global e digitalizado do século XXI. Com isso, os projetos pedagdgicos precisariam necessariamente
reproduzir as mudancas ocorridas na sociedade, como incorporar as tecnologias de informagdo e comunicagao

em seu ambiente.

1 Jornalista, pedagogia, especialista em Sociologia e Politica, Mestre em Ciéncias da Comunicagao pela
ECA/USP. LInha de pesquisa Comunicacao ¢ Educagao.

2 Jornalista, mestrando em Ciéncias da Comunicacao (ECA/USP), linha de pesquisa Comunicacao e
Educacao.
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E qual seria a identidade do educador frente aos imperativos desse contexto social mutante? Tutor,
facilitador, assistente de aprendizagem ou professor-curador?

A resposta buscada nao pode estar vinculada apenas a um discurso moderno, mas sim com novas acoes
pedagogicas para diminuir a distancia entre a instituicao e a imersdo tecnologica na qual criangas e adolescentes
vivem. Diante dessa assertiva, a eliminacgao, ainda que gradativa, de velhas praticas educativas, a tal da “educagao
bancaria”, tdo condenada por Paulo Freire, na qual na maior parte da aula o professor(ativo) € o orador e o aluno
apenas (passivo) ouvinte, ¢ fundamental.

Contudo para essas alteragdes € necessario reconhecer habilidades, comportamento, contextos, culturas e

outros fatores que contribuem com o aprendizado dos individuos que nasceram num mundo digital.

Dialogos: desde meados do século XX

Nos anos 70, Gutierrez ja preconizava que os responsaveis pelos sistemas educacionais ndo poderiam
nem deveriam ficar 2 margem de um fenémeno tdo complexo como a midiatizagdo da sociedade. “E urgente
a necessidade de revisar a educacdo a luz das novas exigéncias que nos oferecem os meios de comunicagao
social, tanto por seu contetido quanto por suas formas (1978, p.14)”. Naquela época, o autor considerava que nao
se podia continuar pensando em uma escola encerrada entre quatro paredes e completamente desvinculada do

processo de comunicacao.

Diferentes meios de expressdo (e, necessariamente, também, de percep¢do) carregam em si novas
possibilidades de comunica¢do. Cada educando devera poder e saber escolher o canal de comunicagdo
que mais satisfaca as necessidades de sua propria consciéncia. Todo educando deve ter a possibilidade e
a liberdade de expressar o mundo e o seu mundo. Isto o levara a rechacar os estereotipos. Cada individuo
colocard sua propria e caracteristica visdo do mundo para que seja ‘criticada’ cientificamente. Esta
intercomunicagdo constitui uma das formas mais auténticas de educa¢ao (GUTIERREZ, 1978, p. 32)

Ainda nesta linha que compreende a necessidade do reconhecimento das ligagdes entre as areas da
Comunicac¢do e a Educacao, Citelli (2012), em Inflexoes Educomunicativas, traz a discussao a difusao dos aparatos
midiaticos e tecnologicos na escola tradicional, expde que “tal processo deve demandar anélise mais fina, pois
os vinculos da educa¢do formal com aqueles dispositivos de comunicacdo demonstram aspectos positivos e,
também, uma série de problemas” (2012:8).

Ao resgatar o sentido historico dos processos formadores e contraditorios da sociedade brasileira, a tal da
modernizagdo, pontua sua observacao no que se refere a apropriagdo social do conhecimento processado em sala

de aula.

E imperioso reconhecer que a dupla educagio formal e novas tecnologias — uma das vertentes da
modernizagdo — apresenta singularidades que espraiam, seja na questdo do acesso propriamente dito aos
dispositivos da comunicagdo, seja na orientagdo do sensério das geragcdes mais jovens. Noutros termos,
os circuitos do aprendizado devem ancorar-se ndo apenas nas metodologias tradicionais — sem atribuir ao
termo nenhuma carga negativa, apenas sinalizando um tipo de praxis de que servem como exemplos os
procedimentos enciclopédicos e transmissivos - mas, podem ser ampliados tendo em mira o conjunto de
possibilidades que se abrem para o acesso ao conhecimento e a informagao (CITELLI, 2012:8).

O autor discorre sobre as divergéncias de opinides quanto a entrada dos meios de comunicagdo em sala,
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compreendendo tanto os computadores como outros suportes digitais. Em sua anélise, de um lado, encontramos

aqueles para quem eles se justificam na aparente superagao de um conjunto de problemas impregnados no sistema
escolar, incluindo condi¢des inadequadas ao exercicio da fun¢ao docente e formagdes desqualificadas. Para outros
estudiosos, o uso destes recursos denota que “as instituigdes educativas encarnam o medo de enfrentar os desafios
propostos pelo mundo contemporaneo, em sua complexidade sociotécnica” (2012:9).

A dicotomia apresentada expde com precisdao a defesa do autor quanto a seguinte evidéncia: a privagdo
de materiais, o desacerto da cultura institucional que centraliza na figura do professor alguém para manter
os procedimentos sancionados pela tradicdo didatico-pedagdgica, o que ndo desperta interesses quanto ao
desenvolvimento de estratégias educativas, requisitos do novo cenario social. Citelli elucida que a escola pode
e deve proceder a incorporagdo dos recursos tecnologicos, sejam eles digitais ou ndo, sem, no entanto, cair no
perigoso reducionismo tecnicista.

Hugo Assmann (2000), em 4 metamorfose do aprender na sociedade da informagdo, enfatiza que a espécie
humana alcancou hoje uma fase evolutiva inédita, na qual os aspectos “cognitivo e relacional” da convivéncia se
“metamorfoseiam” com rapidez nunca antes experimentada.

Quanto a critica a razao instrumental, Assmann ressalta ser um desafio permanente, porém, para evitar

mal-entendidos, esclarece (2000:10):
Nada de redug@o do Logos a Techné. Mas, doravante, ja nao havera instituicdo do Logos sem a cooperagao
da Techné. As duas coisas se tornaram inseparaveis em muitas das instancias —ndo em todas, é claro —do que
chamamos aprender e conhecer. Estamos desafiados a assumir um novo enfoque do fenomeno técnico. Na
medida em que se tornou co-estruturador de nossos modos de organizar e configurar linguagens, penetrou
também nas formas do nosso conhecimento.

Com um olhar mais sensivel a triade professor, tecnologia e aluno, Assmann mostra em suas analises um
pensamento de cooperacao, termo muito usado em seus textos, acerca da relagdo ser humano e maquina. Mostra
a impossibilidade de construirmos conhecimentos sem o uso destes recursos, contudo, aponta ao que chama
de dinamica cooperativa que interfere, consideravelmente, no campo dos sentidos emergidos a partir dela e da
necessidade, entdo, da formacdo de agentes solidarios que interfiram nestas constitui¢des, acdo que o aparato por
si s6 ndo consegue fazer.

Sendo assim, contata-se que as alteragdes que as tecnologias da comunicagdo provocaram na sociedade
atual interferem diretamente no comportamento das pessoas e no perfil dos cidaddos contemporaneos, que o

digam as novas geragoes.

Geracao Internet: a sala de aula e os nativos digitais

A sobrecarga de informagao € algo caracteristico da sociedade contemporanea. Ao contrario das geracdes
anteriores que reclamam desse fendmeno, os nativos digitais, ao disporem de uma vasta quantidade de recursos
multimidia, tém grande possibilidade de aprender como selecionar qual informagao da internet tem relevancia ou
responde a suas necessidades.

O americano Marc Prensky (2001), ha mais de uma década, utiliza-se dos conceitos de nativos digitais as
criangas € jovens que nasceram e cresceram cercados pelas novas tecnologias. Na visdo de Prensky, hoje, um dos

grande desafios da escola ¢é atuar com jovens que vivem na manifesta e-/ife, acostumados a rapidez do hipertexto®,

3 Hipertexto: conceito de Pierre Lévy , definido, a partir de perspectivas técnicas e funcionais, como
um conjunto de nos ligados por conexdes. Os ndés podem ser palavras, paginas, imagens, graficos ou partes de
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a baixar musicas, usar celulares, notebooks, mensagens instantaneas etc.

A principal critica do americano recai sobre os professores, pertencentes ao grupo dos imigrantes digitais,
que nasceram em outra época e aprenderam a construir o conhecimento de forma diferente aos nativos. Em seu
ponto de vista: “Os professores imigrantes digitais assumem que os educandos sdo os mesmos que sempre foram,
e que os mesmos métodos que funcionaram com os professores quando eram estudantes irdo funcionar com seus
alunos agora” (PRENSKY, 2010:3).

A distancia entre as geragoes ¢ o foco de Marc Prensky ao elaborar os conceitos de nativos e imigrantes
digitais termos que explicam as diferengas culturais entre os que cresceram com a era digital ou ndo. Entretanto, o
autor elucida que a insercao de suportes tecnologicos no ambiente educacional, como lousas digitais e laboratdrios

de informatica, ndo ¢ garantia de sucesso na pratica pedagogica:

Introduzir novas tecnologias na sala de aula ndo melhora o aprendizado automaticamente, porque a
tecnologia da apoio a pedagogia, e ndo vice-versa. Infelizmente, a tecnologia ndo serve de apoio para a
velha aula expositiva, a ndo ser da forma mais trivial, como passar fotos e filmes. Para que a tecnologia
tenha efeito positivo no aprendizado, os professores precisam primeiro mudar o jeito de dar aula. No meu
livro, uso o termo “Pedagogia de Parceria” para definir esse novo método, no qual a responsabilidade pelo
uso da tecnologia ¢ do aluno — e ndo do professor (PRENSKY, 2010:42).

Nao se colocando como apocaliptico e anunciado o fim da escola formal, o autor acredita que a sala de
aula sim, como a conhecemos hoje, ndo servira para ensinar.
"Em Crescer na era das midias eletronicas, David Buckingham (2007) mostra que as midias contemporaneas

preferidas pelos jovens apresentam qualidades fundamentalmente diferentes daquelas da geragao de seus pais".
As novas midias sdo vistas como mais democraticas que autoritarias, mais diversificadas
do que homogéneas, mais participativas do que passivas. Avalia-se que elas engendram
novas formas de consciéncia entre os jovens, que os levam além da limitada imaginagdo de
seus pais e professores. Se esses autores nem sempre dizem que as tecnologias determinam
consciéncias, eles parecem acreditar que as midias o fazem (BUCKINGHAM, 2007:67).

Os otimistas do uso das midias na educagdo combatem as abordagens tradicionais do aprendizado, que
remontam a cultura livresca, em que os contetidos precisavam ser lidos do comego ao fim, numa perspectiva
linear.

O surgimento de novas formas de comunicacdo e cultura causa uma reagdo esquizofrénica. Segundo
Buckingham, de um lado, atribui-se a essas novas formas um potencial positivo, principalmente em relagao
a aprendizagem; de outro, sdo entendidas como prejudiciais aqueles que sdo vulneraveis (no caso, criancas e
jovens).

Um dos mais otimistas ¢ Don Tapscott, que baseia seu pensamento em dois conjuntos de oposicdes
binarias, entre tecnologias (a televisdo versus internet) e entre geragoes (a geragao baby-boom* versus a geragao-
net) como relata em “Geragao Digital”.

Buckingham afirma que Tapscott ¢ um determinista’® tecnologico, contudo ndo deixa isso explicito em

graficos, sequéncias sonoras, documentos complexos.
4 Como foram chamadas nos Estados Unidos e Inglaterra as criangas nascidas na explosao demografica que
se seguiu ao periodo de prosperidade, apds o término da Segunda Guerra Mundial em 1945.

5 Raymond Williams - o tedrico critica o determinismo tecnoldgico ao tratar sobre as midias e em cada uma de suas andlises
estuda o carater historico que os meios comunicacionais: televisdo, imprensa e publicidade, acabam assumindo perante uma dada
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suas obras, sempre trabalha com o pressuposto de que “a tecnologia digital resulta de mudangas inevitaveis”
(2007:74).

Nesta linha de pensamento, “vivemos numa nova cultura” ¢ assim que Henri Jenkins em sua obra “A
cultura da convergéncia” entendendo-a ndo apenas como um processo tecnologico, que une varias fungdes dentro
dos mesmos aparelhos, ela representa uma transformacao cultural, a medida que consumidores sdo incentivados
a procurar novas informagdes e fazer conexdes em meio a conteudos midiaticos dispersos (2009:30). Jenkins
destaca que os velhos meios comunicacionais ndo estao sendo substituidos pelos novos, como se pensava; o que
ocorre ¢ a mudanga de fungdes com a insercao das tecnologias.

De Gutierrez, Buckingham, passando por Tapscott € preciso admitir que:

A cultura participativa ¢ um fendmeno global. Jovens de todo mundo estdo abragando os recursos de
expressao e distribuicdo dos computadores para criar ¢ compartilhar seu proprio material cultural. Em todo
o planeta, eles estdo misturando suas tradi¢des folcloricas com as, agora globalmente acessiveis, formas
de acesso as expressoes digitais que ndo poderiam ser imaginadas pelas geragdes anteriores (JENKINS,
2010:1).

A partir desses pensadores elaboramos questionamentos acerca do modelo educacional vigente, assunto

que trataremos no proximo item.

O repensar do sistema educacional

Muniz Sodré (2012) comenta que hoje nao ¢ a eficicia de um sistema educacional em relacdo a seus
objetivos que esta em primeiro plano, e sim, a capacidade de se adequar as normas de competéncias estabelecidas
por organizagdes internacionais, como a OCDE (Organizacao para a Cooperacao e Desenvolvimento Econdmico),
a Unesco e o Banco Mundial.

Os proceres da tecnologia educacional consideram inevitavel o uso de algum recurso digital no processo
de ensino aprendizagem. No entanto, ¢ evidente que a tecnologia por si s6 ndo acelera automaticamente o processo
de aprendizado, por mais moderna ou promissora que pareca.

Seymour Papert, filiado a uma psicologia cognitiva, privilegia a aprendizagem individualizada,
“autodirigida”, que prossegue no ritmo natural da crianga, isto €, liberada de algum modo automatico pelo uso
dos computadores. Apesar de ndo ignorar aspectos negativos, os problemas para Papert “aparecem quando os
pais, professores e criadores de programas de computador tentam impor suas metodologias inspiradas na época
em que eram alunos” (2007:16).

A lacuna entre a tecnologia educacional e a realidade social do estudante ¢ principal critica ao

construcionismo de Papert, como evidenciado por Sodré:
Sem a dimenséo cultural a tecnologia fecha-se narcisicamente em torno de si mesmo, exercendo efeitos de
fascinacdo pela eficacia do desempenho técnico que contempla a cognigdo individual, mas recalcando o
vinculo com a comunidade ¢ com o entorno socio-historico, esse mesmo que responde pela transitividade
politica do conhecimento (2012, p. 160).

O mercado mundial incorporou o discurso da inovagdo na educacao. Alguns grupos empresariais do setor,
como o Santillana, prometem um “novo” sistema pedagogico, baseado na utilizagdo de tablets com aplicativos,
videos, jogos e textos. Na matéria “Novo sistema de ensino investe em tablet” publicada no jornal O Estado de S.

Paulo. em dezembro de 2012, afirma-se que o sistema Uno Internacional possui parcerias com Apple, Discovery,
realidade.
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Animal Planet e Unesco. Ainda de acordo com a matéria, a proposta desse sistema ¢ transformar a gestao para
que se chegue a um estagio cada vez mais avancado de digitalizacao.

Contudo, ¢ preciso admitir que o uso da internet no espago escolar ¢ gradual e, muitas vezes, frustrante,
uma vez que boa parte dos aplicativos utilizados ¢ produzida sob a 16gica comercial, distribuidos em larga escala,
muitas vezes, sem nenhuma preocupagdo pedagdgica. Assim, € comum verificar o computador sendo utilizado
nas salas de informatica, em atividades pouco criativas que priorizam o uso instrumental da tecnologia.

Progressivamente, o que se observa nestes casos € a imposicao de uma légica de subordinagdo mercantil
na educagdo. A preocupacao ¢ transformar demandas sociais do conhecimento em demandas empresariais, cujo
resultado € a conversdo de todo saber e toda ciéncia num negdcio lucrativo.

Sendo assim, ¢ valido destacar que a aprendizagem possui caracteristicas permanentes que t€m pouco ou
nada a ver com tecnologia. O educador deve refletir sobre como um determinado dispositivo de comunicagdo pode
satisfazer a necessidade de ensino de seus alunos e ndo importar automaticamente as mais recentes tecnologias
digitais.

Os professores que incorporaram as TIC’s sem sua praxis pedagogica estdo se dando conta que a
massiva introdu¢ao na escola de computadores ligados a internet nao significa melhoria do processo de ensino-
aprendizagem. Para aprender ¢ preciso mais do que um novo aparelho, trata-se de um processo lento, que nada
tem a ver com a pratica do “copiar” e “colar” da internet, tdo comum em nossas escolas.

O proprio Papert adverte que a adog¢ao das tecnologias digitais ndo significa necessariamente novos €
modernos equipamentos, mas o desenvolvimento de ambientes de aprendizagem, com o uso real dos conceitos
de interatividade entre os estudantes e professores.

Neste aspecto, Berlarmino Costa destaca que as novas geracgoes, ja adaptadas aos icones e codigos da
internet, possuem potencial imensuravel em relacdo a reconfiguragdo da realidade por meio da computagao

grafica. Por isto, quanto a tecnologia, alerta (2010:93):
[...] ndo desvelar o carater formativo presente na tecnologia, que atua no controle ¢ na adaptacdo dos
sentidos, ¢ muitas vezes na condi¢@o de isolamento do individuo, mesmo que conectado em redes sociais e
em processos de comunicacgdo descentrados, significa observar os fenomenos midiaticos de forma parcial,
quando o que ¢ considerado passa pelo imediatamente percebido, sem que sejam significadas as conexdes
de causalidade e de totalidade da relag@o entre a tecnologia, as necessidades humanas e a formagdo das
habilidades.

A respeito dos suportes digitais, o autor enfatiza que o uso “ndo subleva, em si, a capacidade narrativa e de
expressao, em que, paralelamente, haja formacao do sujeito dependente de outros fatores para se autodeterminar,
como a capacidade de, no processo educativo, superar a sua adaptacao ao mundo” (2010:101).

Para lidar com esses desafios impostos pela tecnologia, pensa-se hoje em um professor-curador, como
destacou a professora Elizabeth Saad Corréa® (USP). Este profissional é um docente que tem a possibilidade de
levar para a sala de aula, de forma organizada, assuntos transversais as disciplinas, traduzidos para a linguagem
daquele grupo em questdo, com o objetivo de estimular debates.

“O curador ¢ uma pessoa que estd conectada e sabe se comunicar com o seu publico-alvo. Além disso, ele

precisa dominar o assunto”, afirmou. Da mesma forma, o professor-curador sera mais efetivo se for multimidia,

6 Livre-docente do Departamento de Jornalismo e Editoriacdo da Escola de Comunicacao e Artes da Universidade de Sao Paulo
(ECA-USP) organizadora do e-book Curadoria geral e o campo da Comunicagdo.
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aliando informacodes de livros didaticos, blogs, videos e outros suportes.
Este trabalho ¢ ainda mais sensivel quando se considera que a maioria dos usuarios de internet ndo sabe que
ferramentas de busca, como o Google, t€m um sistema que filtra as noticias e informagdes de acordo com
o perfil do usuario. Desta forma, é pertinente que o professor também discuta e traga informagdes que vao
“além da primeira pagina” de resultados (CORREA, 2012)

Tecnologia na Educacao

Compartilhando das ideias de Jean Piaget, Papert ¢ um dos primeiros a utilizar a informatica para o
aprendizado da descoberta. Sua teoria pedagdgica chamada de construcionismo estimula o estudante a criar
situagdes problematicas com o auxilio de aplicativos, como a linguagem de programagao Logo. Destinando
um papel mais ativo para o individuo, o construcionismo promove uma aprendizagem conduzida pelo proprio
aprendiz, que acompanha o ritmo natural da infancia.

Diz Papert:

A educagdo tradicional codifica o que pensa que os cidaddos precisam saber e parte para alimentar as
criangas com esse ‘peixe’. O construcionismo ¢ construido sobre a suposicéo de que as criangas fardo melhor
descobrindo (‘pescando’) por si mesmas o conhecimento especifico de que precisam; a educacdo organizada
ou informal podera ajudar mais se certificar-se de que elas estardo sendo apoiadas moral, psicologica, material
e intelectualmente em seus esforgos. O tipo de conhecimento que as criangas mais precisam € o que as ajudara
a obter mais conhecimento (2008, p.135)

Papert acredita que os computadores proporcionam novas formas de aprendizado que transcendem as
limitagdes dos métodos lineares, como o jornal impresso e a televisao.

Em se tratando de historia, Dertouzos (1997) comenta que entre 1984 e 1991, o MIT estudou diferentes
experiéncias pedagogicas com computadores. Em uma delas, testou-se o conceito de “professores automaticos”
que arquivavam respostas prontas para as perguntas mais frequentes de determinadas disciplinas. O estudante
digita a questdo e o sistema responde. Caso o programa ndo consiga encontrar a pergunta em sua lista, transfere
o problema para um assistente de ensino humano, que a responde de onde estiver.

Pierre Levy (2010) considera que a o mais importante nesse debate ¢ manter as praticas pedagogicas

atualizadas num cenario com novos processos de transa¢cao de conhecimento. Levy diz:
Nao se trata aqui de usar as tecnologias a qualquer custo, mas sim de acompanhar consciente e
deliberadamente uma mudanga de civilizagdo que questiona profundamente as formas institucionais,
as mentalidades ¢ a cultura dos sistemas educacionais tradicionais e, sobretudo, os papéis de
professor e de aluno (2010, p. 174).

Algumas cidades brasileiras adotaram nos ultimos anos projetos de educacao baseados na ideia de inclusao
digital em que cada aluno recebe um laptop, mas o agravante ¢ a falta de planejamento e formagao dos professores

neste sentido.

O imutavel na escola

Os sistemas educacionais ainda estao baseados em valores seculares, como o da conservagao, transmissao
e enriquecimento da cultura de uma sociedade. Como institui¢do responsavel pela socializagdo do saber
sistematizado, a escola reflete 0 modelo politico-ideoldgico de educagdo adotado.

Partindo disso, os espagos escolares tendem a produzir experiéncias de aprendizagem padronizadas,

gerenciadas e pouco criativas. Por outro lado, se pardssemos tudo repentinamente ¢ mudassemos o sistema
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educacional a cada nova mudanga social, teriamos uma verdadeira catastrofe para resolver. Devido ao ritmo da
evolucdo tecnologica, as TICs se tornam obsoletas muito rapidamente, como gestores e professores acompanhariam
essa mutagao?

Por isso corroboramos com o pensamento de Perrenoud (2002) ao afirmar que apesar das novas
tecnologias, da modernizagdo dos curriculos, da renovagdo das ideias pedagdgicas, o trabalho dos professores
evolui lentamente, pois depende muito pouco do progresso técnico. Para o autor, a relagdo educativa obedece a
um esquema bastante estavel, e suas condigdes de trabalho e sua cultura profissional estabelecem rotinas entre
os professores. Dessa forma, a evolucao dos problemas e dos contextos sociais ndo se traduz, ipso facto, em uma

evolucdo das praticas pedagogicas:

Um observador que voltasse a vida depois de um século de hibernagdo notaria mudangas consideraveis
na cidade, na industria, nos transportes, na alimentacéo, na agricultura, nas comunicagdes de massa, nos
costumes, na medicina e nas atividades domésticas. Se, por acaso, entrasse numa escola, encontraria uma
sala de aula, uma lousa ¢ um professor dirigindo-se a um grupo de alunos. Sem duvida, o professor ndo
estaria mais usando uma longa capa, nem o professor de ensino fundamental usuaria uma tinica. Os alunos
ndo usariam mais uniformes nem tamancos. O professor teria descido de sua catedra, e o visitante acharia
os alunos muito impertinentes. Durante a aula, talvez percebesse alguns vestigios de uma pedagogia mais
interativa e construtivista, de uma relagdo mais afetiva ou igualitaria que a existente em sua época. No
entanto, em momento algum duvidaria que se encontrava em uma escola. (2002, p. 190-191)

Existem iniimeras discussdes sobre a abordagem mais adequada na escola para contemplar as necessidades
dos individuos, os argumentos recaem sobre as agdes didaticas com vistas a autonomia. De um lado, existem
tendéncias que postulam a construgdo de uma pedagogia que atenda ao perfil desse “novo aluno” e possibilite o
reconhecimento dos multiplos discursos sociais existentes e as formas manifestas em que sdo legitimados.

Por outro lado, um discurso largamente disseminado de que o fim da escola est4 proximo e que, gragas as
novas tecnologias de informag¢ao e comunicagao, a era da autonomia do aluno ja comecou e tende a se consolidar
como um modelo contemporaneo de educagao.

Sendo assim, alguns questionamentos sdo pertinentes: o vislumbrar de um aluno critico, autdnomo ou
emancipado ndo ¢ mais possivel? Ou € o entendimento de “autonomia do sujeito” que ndo ¢ mais 0 mesmo?
Entao, para que tipo de sociedade se esta educando? A partir dessas indagacgoes, clarifica-se que o pressuposto

de sujeito tal como proposto pelas teorias pedagogicas € questionavel ainda mais em tempos de cultura virtual.

A infancia e a educacio nos tempos da cibercultura

Postman tenta explicar as mudangas contemporaneas na infancia por meio de um tUnico vildo: as midias
eletronicas. E, por meio de um conjunto de evidéncias, tenta provar que a distingao entre adultos e criancas esta
desaparecendo.

Entre os aspectos observados pelo pesquisador sobre a dissolucao da infancia, destacamos: a eliminagdo
das brincadeiras tradicionais, vestudrios tipicos infantis, homogeinizagdo nos interesses de lazer, habitos
alimentares, preferéncias de entretenimentos, corroboram para a constru¢do de um perfil de crianga, que de
acordo com Postman ja ndo ¢ mais infantil, com muitas caracteristicas de adultos.

As midias eletronicas atingiram diretamente a relagdo entre adultos e criancas, desafiando a autoridade do

primeiro sobre o segundo. Por meio da imprensa e da escolarizagdo, diz Postman:
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Os adultos viram-se com um controle sem precedentes sobre o ambiente simbodlico dos jovens, e desse
modo foram capazes de estabelecer as condigdes pelas quais uma crianca se tornaria adulta, € mesmo

obrigados a estabelecé-las (1980:99).

Ao fazer uma leitura de Postman, Buckingham revela que a imprensa ¢ vista pelo autor como responsavel
pela criagdo de nossa concepcao contemporanea da infancia e a televisdo como aquilo que a esta destruindo.
“Dessa perspectiva, a tecnologia ¢ vista como autonoma em relagdo a outras forgas sociais, exercendo sua
influéncia sem depender dos contextos e propositos em que ¢ usada” (2007:58).

E inegavel que a escola ainda é uma instituigdo social que colabora na construgio sobre o que significa
ser uma crianga — € uma crian¢a de uma determinada idade. Postman lembra que depois da prensa tipografica, os
mais jovens para se tornarem adultos teriam que ingressar ao mundo da leitura, para isso, precisariam do sistema
educacional. Na Era de Gutenberg, a civilizagdo europeia reinventou as escolas, transformando a infancia numa

necessidade institucionalizada.
[...] como a infincia e a idade adulta se tornaram cada vez mais diferenciadas, casa esfera aperfeigoou seu
mundo simbolico e, finalmente, passou-se a aceitar que a crian¢a nao podia compartilhar e ndo compartilhava
a linguagem, o aprendizado, os gostos, os apetites, a vida social, de um adulto. Na verdade, a tarefa do adulto
era preparara crianga para a administracdo do mundo simboélico do adulto (POSTMAN, 1999, p. 65)

Se a televisao, como pontua Postman, ja oferecia uma alternativa a logica linear e sequencial da palavra
impressa, com as novas midias, subverte-se totalmente a concep¢do de ordem hierarquica do saber, tornando
irrelevantes os rigores de uma educacao letrada.

Dufour (2005) compartilha de algumas ideias de Postman, ao afirmar que as novas tecnologias tém
consequéncias para a fungdo simbolica e para as formas de simbolizacao das criangas e dos adolescentes. Para
Dufour, os nativos digitais apresentam referéncias simbolicas mal fixadas. O uso das proteses sensoriais, como as
novas midias digitais, s6 pode permitir o desenvolvimento de novas aptiddes nos casos em que a fungao simbolica
esta quase fixada.

Do ponto de vista da educagao, Dufour entende que existe uma surpreendente ruptura entre a modernidade

e a pos-modernidade, sendo que a geracao adulta ndo faz mais a educacdo da mais jovem.
Desaparecendo o motivo geracional, ndo hd mais disciplina e, como ndo ha mais disciplina, ndo hé mais
educagdo. O aparelho escolar pds-moderno apresenta, pois, essa particularidade espantosa: agora que
a obrigacdo de escolaridade ¢ (pela primeira vez na historia) quase que generalizada, ha cada vez menos
educagao (2005, p. 141)

Apesar do determinismo de Postman e de Dufour, ¢ preciso admitir que algumas de sua criticas sdo
relevantes para pensar no papel da escola, dos professores e dos proprios pais neste cenario de mutagao constante.
Atender aos imperativos da cibercultura’ ¢ relativizar a responsabilidade dos adultos no processo de ensino-
aprendizagem dos mais jovens? O sujeito da educacdo muda com a midiatizacao, os sentidos sao negociados e
construidos de forma colaborativa, sem a intervencao tutelar de uma autoridade, ha de fato uma ruptura geracional.
No entanto, ndo acreditamos que o adulto se torne acessorio nessa dindmica, apenas que seu papel ndo ¢ mais

central como no passado.

7 Para Levy, “o conjunto de técnicas (materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de
pensamento e de valores que se desenvolvem juntamente com o crescimento do ciberespago (isto ¢, com a
internet e todas essas formas tecnoldgicas transnacionais de comunicagao, que derrubam as fronteiras do espago
e inauguram uma nova realidade virtual” (2010: 17)
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CONCLUSAO

Em pleno século XXI a Educagdo ainda estd ancorada no modelo escolar iluminista apesar das
transformagdes tecnocomunicativas ocorridas nas ultimas décadas. E as necessarias adaptagdes as exigéncias
vigentes na sociedade, corroboram para que esse processo torne-se cada vez mais um desafio, sobretudo aos
educadores.

Ao refletirmos sobre a sala de aula como um local a manifestacao dessas transformagdes, depreendemos
que o professor possui cada vez mais, a fun¢ao de orientador na medida em que os contetidos dos meios tornam-
se “invasores” desse universo — assim, a questao do acesso passa a ndo ser a unica preocupagdo, como ja fora
anteriormente.

Entretanto, o sistema educacional, planos de ensino, materiais pedagdgicos, bem como a palavra
de autoridade institucional, compdem jogos discursivos em torno da pratica docente e perpetuam formatos
procedimentais que ratificam a “vontade de verdade”, conceito de Michel Foucault, por meio de sele¢do, controle
e redistribui¢ao de determinadas acodes.

Neste momento historico, a relagdo em torno do consumo com esses meios, ou seja, o impacto que eles
provocam no comportamento das criancas e jovens, resulta também da lacuna entre os nativos e os imigrantes
digitais como ja explicitado por Marc Prensky.

E vélido cuidar parando reforcar a dicotomia entre os utopistas visionarios que acreditam em “superpoderes”
das tecnologias desconsiderando a humanidade e também nao cair num pessimismo em relagdo as revolugdes por
ela provocadas.

Com o termo “reencantar”, utilizado por Hugo Assmann (2000), com conotacao freiriana, ao se referir
ao processo educacional, vem a tona a ideia de colocar ternura e considerar a relagdo homem-maquina com uma
visdo humanista, evitando os perigos de um determinismo tecnolédgico.

Ainda neste quesito, outro item a ser considerado ¢ a dimensao discursiva quanto aos textos (ndo) verbais, o
hipertexto, pois permite a construcao de ideias, valores e conceitos que circulam pelos suportes comunicacionais.
E preciso considerar a tecnicidade de que trata Jésus Martin-Barbero (2009), pois em sua visdo, em frente a tela
do computador nao estamos apenas diante de uma maquina, mas estabelecemos uma relacao diferente de todas
as anteriores, vinculos entre informagdes e cérebro por meio da linguagem sonora, visual, escrita e multimidia.

Sendo assim, o lugar das tecnologias ¢ um dos desafios a serem enfrentados na inter-relacao entre
comunicagao e educagdo que deve ser pensado com vistas a favorecer emancipagao dos alunos, como apontado
por Adilson Citelli (2010).
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